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;Por qué un creabinar para hablar de industria audiovisual?

Fundamentalmente, porque
tecnolégica que la defin
economicos.

Sus especiales caracterist

ido al fuerte arraigo creativo y la impronta
vierten en patron para el resto de sectores

de ser un nicho de innovacion constante,
la evolucion acelerada de de creacidn, produccidn, distribucidn, y el
cambio incesante de pautas de los consumidores del producto
audiovisual son esenciales para la transferencia de la innovacién hacia otros
segmentos en una economia basada cada vez mas, en la intangibilidad y en el
conocimiento . Por su esencia, es una industria obligada a un ritmo de I+D+1I no
equiparable a casi ningun otro de los sectores de produccion. Reflexionar,
conocer experiencias, comentar perspectivas de crecimiento o nuevos modelos de
negocio, sobre la industria audiovisual se convierte en una labor estratégica.

un creabinar y unos exper’ros...

Maria Fernanda Bateman es Directora ejecutiva de produccién SONY pictures
entertaintment México. Su carrera profesional se centré en sus inicios en la
producion de telenovelas para Telemundo y Univision en los Estados Unidos.
Posteriormente en Canada se incorpora a W studios, como vicepresidenta de
produccion, productora binacional para la que realiza varios proyectos que en la
actualidad se distribuyen a través de Netflix, como "El Ultimo Dragén", "La Bellay las
Bestias", o "La Piloto" que ocupan el n°1 del Ranking en muchos paises.
Recientemente se incorporé a SONY pictures para dirigir la produccién de los
proyectos de la compaiiia

i

-

Antonio Albert, inicio su trayectoria hace tre| cine de EL Pais, y :
posteriormente colaboro en la Cadena SER si ireccion de programas
juveniles en CANAL+.Posteriormente, su vocac rse por el proce
creativo, realizando formatos televisivos ,guiones , entre las que d
algunos premiados como " Las Cerezas del Cementerio”. Ha dirigido en diferentes
programas com*a, Sorpresa" en Rumania, "Buenos dias, Buenas tardes"
Supervivientes, * para Telecinco "Channel 4" para CUATRO o "El debate d

Hermano" para Telecinco y ha realizado varios guiones para los premios GOYA.

Xavier Ferrer dirige y presenta Creabinars. Xavier Ferrer Serra, es consultor en economia
creativa, gestor cultural, curador, profesor universitario y critico cultural Ha ejercido como
profesional de las industrias creativas en los ultimos veinte afios en Espafia y México, donde ha
desarrollado y dirigido proyectos para instituciones publicas, fundaciones privadas, colecciones
de arte internacionales y universidades.Es autor intelectual y gestor de una gran cantidad de
proyectos culturales, actividades de divulgacién y programas académicos para la formacion de
profesionales de las industrias creativas.

Ultimamente, sus proyectos se ha centrado en el andlisis de las transformaciones que produce
la cultura digital, en las sociedades post industriales.

@vivercreatiu ﬁ vivercreatiu e vivercreatiu.gestion@gmail.com n creabinars
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PARA SABER MAS... e
DATOS SIGNIFICATIVOS SOBRE LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

P,
.#-3 Subsectores y imbitos que generarin més empleo

Principales conclusiones

Los subsectores cuyo “core” de negocio tradicional se basa en la teenologia son los

# 1 que _g:me:'artin mayor e!n_pl'en ( anip'lacidn, m_'deojueg(_)s: desarrollo IT, etc.). Los soportes
tradicionales (prensa, publicidad exterior, agencia de noticias, etc.) seran los que presenten
mayor riesgo de decrecimiento en nitmero de empleos.

# 2 Las companias van a utilizar mas contenido audiovisual, lo que va a provocar que el sector
crezcea, sin embargo, hay una tendencia hacia el menor empleo y mayor trabajo.

# 3 Los cambios en los habitos de consumo marcardn los modelos de negocio y con
ellos, los nuevos tipos de empleos.

Los nuevos tipos de empleo se generaran en start ups y empresas gque daran
# 4 servicio a las compaiiias tradicionales.

Empleos del fuluro en el sector audiovisual
Fundagién PwC y Fi i A 8

.‘#3 Subsectores y dimbitos que generarin mas empleo

1:mr; subsectores cuyo “core” de negocio tradicional se basa en la tecnologia son los que
generaran mayor empleo

£Qué subsectores del sector de medios de comunicacién generardn mis empleo en
el ambito audiovisual?

Animacion y 3D
Los subsectores con niicleo de
negocio tecnoloégico seran los que
presentardn mayor potencial de
creacion de empleo, mientras que
los soportes tradicionales serdn
los que presenten mayor riesgo de
decrecimiento en nitimero de
empleos.

Videnjuegos

Redes de contenidos ¥
comercializacion
Multimedia
Desarrollo

IT

Plataformas de venta
programitics

Telecn.

& Teenoltgicas

SEOy SEM

Aéloygton En general, el sector va a crecer

porgue el contenido
audiovisual va a ser, cada vez
mas, utilizado en las
compaiias.

Agenciasde
disefio grifico

Agencias publicidad
Cine
Sin embarge, hay una

tendencia hacia el menor
empleo y mayor trabajo.

Radio

Agencias noticias
Bxtecidres Fuente: Foeus Groups
Prensy

M Decreceri Bl SeMantendra I Crecer
Empleos del futuro en el sector audiovisual Fuente Encuesta
Fundacién PwC y Fundacidn Afresmedia a
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En lo® prdximos cinco afos
el sector crecerd un 4,3% en
o ol mundo, En Ezpafia, ol
auvmento serd del 3,8% hasta
Begar a log 32.107 millones de
auros.
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PREVISIONES
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Las esirategias de las
companias no pueden basarse
en generalizaciones, sino gua
tisnen que partir de un andlisis
sspecilico do cada mercado y
plantear enfoques que tengan

Se espera que grandes companias
inviertan en ampliar sus plantillas, siendo
programadores, desarrolladores y
modeladores y artistas 3D los perfiles mas
demandados, ademas de expertos
integrales en Realidad Virtual,
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La personalizacion es la

clave del actual sector de
Entretenimiento y Medios. Un
usuario cada dia mas exigente
e interconectado demanda
experiencias unicas para
consumir donde, cusdndo y
como quiera.

fuente: Entertainment and media outlouk 2019-2023 PWC



https://www.pwc.com/gx/en/industries/tmt/media/outlook.html

RECURSOS AUDIOVISUALES

EUROPEAN CREABINARS
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https://www.youtube.com/watch?v=HS0QTnKpZgE&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=6MqNyFTg5ac&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=uQVY_XyqBmE&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=LqnWjkuww1I

¢ QUIERES SER PARTE DE LA
REVOLUCION NARANJA?
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